






OpenClaw：從⼊⻔到精通指南
 

第⼀部分：OpenClaw理論知識
 

1. 第⼀章：OpenClaw是什麼？

• OpenClaw是⼀個開源的個⼈AIAgent（智能體）框架，由奧
地利開發者PeterSteinberger於

2025年底發佈，2026年1⽉在技術圈爆紅。它標誌著AI從"對
話⼯具"向"⾃主執⾏者"的範式轉

變。它不是⼀個App，⽽是⼀個"住在電腦⾥的AI管家"。

 



• 創始⼈：OpenClaw的創始⼈PeterSteinberger是奧地利知
名連續創業者：

1. 職業經歷：曾創⽴PSPDFKit公司，開發出全球領先的iOSPDF處
理框架，客⼾包括蘋果、Adobe

等科技巨頭

2. 退休與迴歸：2021年以約1.19億美元出售PSPDFKit股份後宣
佈退休，四年後因"創作慾望"重返

技術領域

3. 開發理念：OpenClaw最初只是他2025年底的"週末項⽬"，初
衷是為⾃⼰打造⼀款能⾃動化處理

⽇常事務的⼯具，沒想到在GitHub發佈後迅速爆紅

Steinberger的技術背景（深耕底層系統開發）解釋了OpenClaw
為何在架構設計上如此注重本地優 先和系統級操作能⼒。

 

• 命名變遷史：三天兩次改名的傳奇
（Clawbot→Moltbot→OpenClaw）



https://my.feishu.cn/sync/PEj4dCTXBsOSSAbVPbNcOv
mInrf

 

爆紅數據：發佈後24⼩時內GitHub斬獲9,000Star，⼀周內突破
60,000Star：

 

https://my.feishu.cn/sync/PEj4dCTXBsOSSAbVPbNcOvmInrf
https://my.feishu.cn/sync/PEj4dCTXBsOSSAbVPbNcOvmInrf


第⼆階段：Moltbot（2026年1⽉27⽇-1⽉29⽇）

改名原因：Anthropic法務團隊於1⽉27⽇發出"友好建議函"，指出
Clawd/Clawdbot與Claude商 標過於相似，存在侵權⻛險。

 

改名⻛波：更名過程堪稱"數字搶劫案"：

1. Steinberger在凌晨5點的Discord會議中決定改名

2. twitter賬號@clawdbot在10秒內被加密貨幣搶注機器⼈佔領，
⽴即發佈虛假的$CLAWD代幣錢

包地址

3. Steinberger誤操作將個⼈GitHub賬號⽽⾮組織賬號重命名，導
致原⽤⼾名@steipete被機器⼈

搶⾛

4. 假幣市值⼀度飆⾄1600萬美元后暴跌90%，Steinberger不得
不多次發推闢謠："永不發幣"

 

新名寓意：Moltbot取⾃Molt（蛻⽪），象徵⻰蝦蛻殼成⻓，寓意
項⽬的進化與蛻變



 

第三階段：OpenClaw（2026年1⽉30⽇⾄今）



最終定名：團隊吸取前兩次教訓，在改名前完成了：

1. 全球商標檢索（確保⽆衝突）

2. 域名購買與社交賬號保護

3. 社區投票確認
 

命名含義：

Open：強調開源、開放、透明的理念

Claw：保留⻰蝦⽖元素，致敬項⽬起源，象徵"抓取"和處理數字任務
的能⼒

 

• 為什麼它⽕了？

OpenClaw在2026年1⽉的爆發並⾮偶然：

1. 時機精準：正值AI從"對話"向"Agent"轉型的臨界點，市場渴望
能真正"⼲活"的AI

2. 硬件聯動：項⽬推動了Macmini（尤其是M4版本）的熱銷，因為
⽤⼾需要⼀臺24⼩時開機的低

功耗設備作為宿主

3. 名⼈背書：AI⼤神AndrejKarpathy（前TeslaAI負責⼈、
OpenAI創始成員）發推稱讚這是"最接



近科幻'起⻜'的場景"

4. 社交實驗：基於OpenClaw構建的Moltbook（AIAgent專屬
社交⽹絡，只有AI能發帖，⼈類只能

圍觀）引發全⽹熱議

 

2. 第⼆章：核⼼特性與差異化優勢
 

☎ 實⽤⽅便：

我認為這是最重要的⼀點，也是它為什麼會爆⽕的根本原因。
它讓普通⼈第⼀次真實的看到 了未來世界的雛形。雖然現在它
還相當不完善，但卻是實實在在的能讓普通⼈也看到未來世 界
的樣⼦。

傳統AI：被動響應，數據上雲。採⽤“⼀問⼀答”模式，每⼀步
都需要⽤⼾確認。由於⽂件 必須上傳⾄第三⽅雲端，處理複雜
任務時既繁瑣⼜存在隱私洩露⻛險。

OpenClaw：本地指令，⾃主閉環。真正做到“⼀句話搞定⼀
整件事”。在本地私密環境下 ⾃主拆解、執⾏並交付結果，原始
數據不出域，全程⽆需⼈⼯⼲預，實現真正的⽣產⼒釋 放。

👋 24×7⼩時駐留性：

• 傳統AI：按需啟動，⽤完即⾛。每次使⽤需打開特定App或⽹⻚，
對話結束後進⼊"休



眠"狀態，⽆持續監聽能⼒，⽆法執⾏定時或觸發式任務。

• OpenClaw：常駐後臺，隨時待命。以24×7的⽅式持續運
⾏，可監聽消息，可執⾏定時

任務（如"每天早上8點檢查郵件"）和事件驅動操作
（如"⽂件夾有新⽂件時⾃動處 理"）。

 

⾼擴展性：

• 傳統AI：封閉⽣態，受限於⼚商。僅能使⽤官⽅提供的插件
或功能，⽤⼾⽆法⾃定義能⼒

邊界，新功能需等待⼚商更新。

• OpenClaw：模塊化Skill，社區驅動。通過Markdown格式的
Skill⽂件即可擴展功能

（如"⼀鍵報稅Skill"），⽀持從OpenHub市場⼀鍵安裝，或⾃⾏
開發私有Skill。

 

👋 跨平臺矩陣：

• 傳統AI：封閉App，割裂體驗。必須在特定⽹⻚或App內使
⽤（如打開ChatGPT⽹⻚），
⽆法融⼊⽤⼾已有的⼯作流程和通訊⼯具。

• OpenClaw：與平臺⽆關，⽆縫嵌⼊。通過Gateway架構
接⼊⽤⼾⽇常使⽤的通訊平臺



（Discord/Telegram/⻜書/企業微信等），在不改變⽤⼾習慣的
情況下提供服務。

 

3. 第三章：系統架構與核⼼組件
• “⼤腦”：模型層：

你可以⾃定義你的”⼤腦“，OpenClaw並不固定使⽤某⼀個AI。你
可以給它接⼊Claude、chatGPT 或者國產的DeepSeek等任
何AI⼤模型。

 

• “⼿腳”：執⾏器：

這是OpenClaw區別於普通聊天機器⼈的核⼼組件。它能直接管理
你電腦⾥的⽂件系統、終端和瀏覽 器。然後執⾏器就會像⼿⼀樣去翻
找硬盤，把內容抓取給⼤腦。

 

• “外聯部”：接⼊適配器：

它決定了你通過什麼渠道跟你的AI交流。⽆論你是⽤
Discord這種通訊平臺，還是⽤⻜書這種辦公軟 件，OpenClaw都
能聽懂。它既可以負責幫把你的指令傳進去，還可以把⼲完活的結果
送出來。

 

• “檔案室”：持久化記憶：



它擁有⻓效記憶。即使重啟電腦，它依然會記得你。它還會把你的操
作偏好、常⽤⽂件路徑、甚⾄之 前的對話重點都存在本地的“檔案
袋”⾥。

 

4. 第四章：應⽤場景與潛⼒分析
 

應⽤場景

並不是所有事情都適合交給OpenClaw去做，任何需要不斷
做決策不斷進⾏調整的事情都不適合交給它 來完成。反之，我們就可
以推出它適合幫我們來做什麼，那就是規則明確，且可機械執⾏的事
情。

⽐如：⽂件整理，定時發送消息/郵件，監控⽂件夾/⽹⻚的變化並總
結通知，簡歷/⽂檔的初次篩選。

 

潛⼒分析

1. 從“助理”到“數字分⾝”：隨著它對你本地⽂件和操作習慣的記憶加
深，它會越來越像你。未

來，它可能在你開會時，⾃動幫你過濾不重要的郵件，並模仿你
的⼝吻回覆那些“收到請回復”的

消息。

2. 私有化AI⽣態的基⽯：隨著⼤家對數據隱私的重視，OpenClaw
這種“模型在外、數據在內”的



模式，將成為企業和家庭構建私有AI的標準⽅案。

3. Skill商店的爆發：想象⼀下，未來你可以在社區下載別⼈分享
的“⼀鍵報稅Skill”、“⼀鍵剪輯

Skill”，像安裝⼿機App⼀樣簡單地擴展你的AI能⼒。
 

5. 第五章：現存挑戰與侷限性
• 配置⻔檻較⾼：

根據個⼈能⼒不同，第⼀次配置可能就需要花費數⼩時，期間還會遇
到各種問題。

• 國內⽣態兼容性較弱：

 

項⽬起源於海外，雖已初步兼容⻜書、企微，但在消息推送、中⽂指
令解析、以及國內主流辦公軟件 的深度集成上，仍不及海外
⽣態（如Telegram）。

 

• 持有成本與Token消耗：

實現24×7全天候響應需租⽤雲服務器或保持本地設備常開，這是⼀
筆開銷。⽽OpenClaw⼜屬 於“重Token消耗”應⽤，且與國內⼤模
型的適配度不及國外⼤模型，但使⽤國外⼤模型會產⽣較⾼ 的API費
⽤，那這⼜是⼀筆開銷。



 

• 權限安全隱患：（千萬千萬不要在⾃⼰的主電腦上部署！！！）

因為OpenClaw擁有極⾼的⽂件管理與命令執⾏權限。在“⾃主閉
環”的同時，若指令存在歧義或模 型誤解（如誤刪、誤操作），可能導
致不可逆的數據損失或財產⻛險。

 

第⼆部分：如何安裝配置OpenClaw
 

1. 第⼀步：環境部署
 

1.1 雲端部署

⽬前⽤雲服務是性價⽐最優的⽅式，買個電腦好⼏千，⼀臺雲服務器
先租個⼀個也也才⼆三⼗。

 

選個2核2G就差不多了，像阿⾥雲/騰訊雲/⽕⼭或者任意VPS都可
以⽀持。

 

我為了圖省事，⽤的騰訊雲新出的Lighthouse，免去安裝
環境和依賴，直接就有OpenClaw模板（也 就是說，你不需要
再⾃⼰去下載OpenClaw了）。



 

例：騰訊雲

騰訊雲⽹址：https://cloud.tencent.com/

點擊”⽴刻體驗“

點擊”⽴刻體驗“後你會看到此界⾯，往下滑

https://cloud.tencent.com/
https://cloud.tencent.com/


選左下⻆2核2G即可



 

確認信息2核2G20M（Linux），地域選硅⾕
點擊⽴刻購買即可



🤝 你可以選擇關閉⾃動續費。

 

購買完成後，1.先點擊你的頭像2.再點開”站內信“查看你購買的服
務器的公⽹IP地址，默認⽤⼾名和 密碼

 

然後⽤SSH客⼾端連接服務器，我這⾥⽤的是Xterminal。（後⾯
我都將以它為例）



沒有SSH客⼾端也可以直接點擊⻚⾯這⾥的登錄進去。



 

打開Xterminal軟件，點擊”新建SSH“



點擊”新建SSH“後你會看到：

• 名稱：隨便取

• 地址：剛剛讓你在”站內信“⾥找的”公⽹IP地址“

• 端⼝：默認22，不⽤管

• 登錄⽤⼾：也是剛剛讓你在”站內信“⾥找的”默認⽤⼾名“

• 登錄密碼：購買服務器時，你⾃⼰設置的

然後點擊”創建“即可



 

這⾥我⽤了騰訊雲的應⽤模板就不需要再安裝了，
OpenClaw已經安裝好了，只需要檢查⼀下即可。

 



檢查OpenClaw是否安裝成功：輸⼊如下命令查看OpenClaw
版本：

 

代碼塊

1 clawdbot --version

 

如果出現”2006.1.29“類似的⼀串數字，代表安裝成功

 

🤝 好，⾄此”第⼀步：環境部署“完成，進⼊”第⼆步：配置模型“吧

 

附：免費⽩嫖騰訊雲教程（幫你省下20.7元）

需下載並登錄codebuddy

codebuddy活動鏈接：

國際版：https://www.codebuddy.ai/promotion/?
ref=lweelxalgm（⾕歌/github賬⼾註冊）

國內版：https://www.codebuddy.cn/promotion/?
ref=7zucxaz7zvqi（⼿機號註冊）

https://www.codebuddy.ai/promotion/?ref=lweelxalgm
https://www.codebuddy.ai/promotion/?ref=lweelxalgm
https://www.codebuddy.ai/promotion/?ref=lweelxalgm
https://www.codebuddy.cn/promotion/?ref=7zucxaz7zvqi
https://www.codebuddy.cn/promotion/?ref=7zucxaz7zvqi
https://www.codebuddy.cn/promotion/?ref=7zucxaz7zvqi


（如果以前已經⽤過codebuddy，建議⽤新號註冊）
 

我這⾥以國際版為例，打開⽹址你會看到，接著往下滑：

”登錄“→註冊賬號

”下載“→登錄賬號

再點擊”實戰禮“”⽴刻領獎“

（它會送你⼀個⽉的，但如果你再”累計活躍7⽇再延⻓2個⽉“，只需
要每天在codebuddy⾥⾯問候 ⼀下即可）



 

然後它會⾃動跳轉到codebuddy軟件，微信掃碼登錄









登陸成功後，往下滑⼀點，點擊”⽴即領取“









點擊”⽴即購買“即可





🤝 你可以選擇關閉⾃動續費。

 

登錄騰訊雲：https://console.cloud.tencent.com/

點擊”輕量應⽤服務器“

 

點擊”重裝系統“

https://console.cloud.tencent.com/
https://console.cloud.tencent.com/


點擊”使⽤應⽤模板“



”OpenClaw“和”⽆需備份“，然後滑到下⾯點”確定“，重裝即可。



 

重裝好之後，就相當於你買了騰訊雲，所以後續操作請查看”例：騰訊
雲“購買服務器之後的部分

如何重啟openclaw服務？

 

 

經常openclaw可能會⾃⼰斷掉，如何重啟呢？
 

1.2 本地部署



再次強調千萬！千萬!千萬！不要⽤⾃⼰的主電腦部署，權限太
⾼，⻛險太⼤。

 

你可以選擇MacMini/閒置主機進⾏部署
 

⾸先要打開本地電腦的終端，這跟你電腦的操作系統
（Mac、Windows、Linux）有關，所以這⾥不詳 細說明。若
有其他具體的問題，嘗試⾃⼰去問AI解決問題（⼀定要使⽤
好AI⼯具啊！遇事不決，先問 AI）

 

當然如果你下載了XTerminal，也可以⽤XTerminal軟件打開
本地電腦的終端（如果不會，去問AI）

 



打開終端之後，執⾏以下指令下載OpenClaw：
 

代碼塊

1 curl -fsSL https://clawd.bot/install.sh | bash

下載完成之後，可以輸⼊以下指令檢查是否下載成功了。

檢查OpenClaw是否安裝成功：輸⼊如下命令查看OpenClaw
版本：

 

代碼塊

1 clawdbot --version

 

如果出現”2006.1.29“類似的⼀串數字，代表安裝成功

 

🤝 好，⾄此”第⼀步：環境部署“完成，進⼊”第⼆步：配置模型“吧

 

2. 第⼆步：配置模型



 

2.1 內置API模型

OpenClaw⽀持⾮常多的API模型，⽐如OpenAI、Anthropic、
kimi、GLM都是內置⽀持的。



當然除了內置的，還⽀持⾃定義API（詳細⻅2.2），
這⾥我們⽤內置API模型⸺Kimi2.5為例

 



例： Kimi2.5





那如何使⽤，第⼀步，搜索kimicode：
https://www.kimi.com/code

https://www.kimi.com/code


第⼆步，購買優惠套餐plan，說實話，⽬前OpenClaw
消耗token還挺⼤的，最好買個套餐划算

⼀些，我買的是Allegretto套餐。



第⼆步，打開控制檯，創建APIkey。名字隨便取。



 

這個APIkey⼀定！⼀定！要複製下來，因為⼀般你點完”完
成“之後，你就再也⽆法查看你的API

key了，如果你忘記了你的APIkey，那就只能重新創建⼀個了。
複製完後，找地⽅先存起來，後續

在”第四步：OpenClaw配置“的時候會⽤到



 

🤝 好，⾄此”第⼆步：配置模型“完成，進⼊”第三步：配置
Bot“吧

2.2 ⾃定義API（⾮內置API模型）
 

⾃定義API，模型選擇更多，也更靈活⼀些。但會多出⼀些步
驟，對⼩⽩來說較為困難。如果你是

⼩⽩還是建議你就⽤“內置API模型”，跟著教程“例：
Kimi2.5”做。

 



附： AtlasCloud

如果你希望穩定，性價⽐⾼的API平臺，可以試試之前給
⼤家推薦過的AtlasCloud。

地址：https://www.atlascloud.ai?ref=AXZ9S7

畢竟它主打的是企業級API聚合，擁有300+知名⼤模
型，Qwen、DeepSeek、Kimi、MiniMax等

知名⼤模型⼀⽹打盡。總結下來是：穩定、易⽤、低價。

 

那該如何使⽤呢？註冊登錄後，打開控制檯，新建API密鑰。

https://www.atlascloud.ai/?ref=AXZ9S7
https://www.atlascloud.ai/?ref=AXZ9S7


填寫名稱後，點擊創建：API密鑰的名稱：隨便取。
 



 

複製這個API密鑰，然後找地⽅先存起來，後續在”第四步：
OpenClaw配置“的時候會⽤到。



例： DeepSeek開放平臺
 

如果你不想⽤或⽤不了AtlasCloud的話，我將以
DeepSeek為例，給你演⽰怎麼做。

 

DeepSeek開放平臺：
https://platform.deepseek.com/api_keys

 

DeepSeek的API調⽤是按量付費的，你的賬⼾餘額必須⼤於0
才能正常調⽤接⼝。

如果賬⼾沒錢或餘額不⾜，API請求會直接失敗，所以提
前充值是保證服務可⽤的必要操作。

 

其他⼤模型也是同理，你要去找到對應⽹址去充值，然後獲取
APIkeys

https://platform.deepseek.com/api_keys


如果你只想先試試，可以就先花個10塊錢玩⼀下



 

保證賬號有餘額之後，點擊”APIkeys“，然後點”創建APIkey“

APIkey的名稱：隨便取。然後這個APIkey⼀定！⼀定！要複製
下來，因為⼀般你點完”關閉“之

 

後，你就再也⽆法查看你的APIkey了，如果你我忘記了
你的APIkey，那隻能重新創建⼀個了。

複製完後，找地⽅先存起來，後續在”第四步：OpenClaw配
置“的時候會⽤到



 

🤝 好，⾄此”第⼆步：配置模型“完成，進⼊”第三步：配置
Bot“吧

 

3. 第三步：配置Bot+OpenClaw的配置
 

3.1 什麼是配置Bot？如何選擇？

配置Bot這⼀步實際上是選擇你的接⼊⽅式，那“接⼊⽅式”⼜是什麼
呢？



就是你想⽤哪個"聊天軟件"或"界⾯"來跟這個AI機器⼈
（OpenClaw）對話。

國內：QQ，企業微信，⻜書，釘釘等

國外：Discord，Telegram等

 

3.2⽤”⻜書+Kimi2.5“舉例

3.3⽤Discord舉例
 

⾃定義API模型OpenClaw配置前置動作：

如果你在”第⼆步：配置模型“中選擇了”⾃定義API“，那麼你需要⾃⾏
按照如下配置修改。（綠⾊ 是你需要修改的地⽅，看不懂
的，不知道每個空該填什麼的可以去問AI）（如果是
Kimi2.5或其他內置 API模型的可跳過此步驟）

 

代碼塊

1 {

2 "models": {

3 "providers": {

4 "xxx": {

5 "baseUrl": "https://api.atlascloud.ai這⾥填你⾃⼰ API base的地



址 ",

6 "apiKey": "在這⾥粘貼你的API Key",

7 "api": "anthropic-messages",

8 "models": [

9 {

10 "id": "claude-opus-4-5-20251101",

11 "name": "Claude Opus 4.5",

12 "reasoning": true,

13 "input": [

14 "text"

15 ],

16 "contextWindow": 200000,

17 "maxTokens": 4096

18 }

19 ]

20 }

21 }

22 },

23 "channels": {

24 "telegram": {



25 "enabled": true,

26 "botToken": "在這⾥粘貼你的Bot Token",

27 "profiles": [

28 "default"

29 ]

30 }

31 },

32 "agents": {

33 "defaults": {

34 "model": {

35 "primary": "xxxx/claude-opus-4-5-20251101"

36 }

37 }

38 }

39 }

 

3.2 例：⻜書+Kimi2.5
 

配置 Bot（⻜書）



創建⻜書機器⼈。訪問⻜書開放平臺：
https://open.feishu.cn/app，點擊創建應⽤：

 

填寫應⽤名稱和描述後就直接創建：

https://open.feishu.cn/app
https://open.feishu.cn/app


創建完成後：在“憑證與基礎信息”中找到AppID和AppSecret，把
它倆複製下來。



然後，登錄你的騰訊雲：
https://console.cloud.tencent.com/lighthouse

https://console.cloud.tencent.com/lighthouse
https://console.cloud.tencent.com/lighthouse


進⼊後，點擊“應⽤管理”

 

操作如圖所⽰：





配置權限。需要⾄少開通以下的權限：



可以在權限管理-開通權限這⾥選擇需要的權限⼿動開通：



 

也可以直接導⼊以下權限配置：



"contact:user.base:readonly"

"contact:user.base:readonly"

1 { 代碼塊

2 "scopes": {

3 "tenant": [

4 ,

5 "im:message",

6 "im:message:send_as_bot",

7 "im:resource"

8 ],

9 "user": [

10 "im:message",

11



12 ]

13 }

14 }

 

成功後就會顯⽰這6個權限



操作如圖所⽰，需要添加應⽤能⼒，為應⽤添加機器⼈的能⼒：



操作如圖所⽰：



 

然後添加⼀下下⾯⼏個事件：









然後創建版本，這兩種⽅式都能進⼊。



保存然後發佈應⽤。





openclaw onboard

OpenClaw的配置
在服務器中輸⼊如下命令：

 

代碼塊

1

 

選擇Yes接受⻛險：



然後選擇：QuickStart（快速開始）



 

接下來是選擇模型，我這⾥選擇：MoonshotAI

選擇KimiCodeAPIkey，黏貼剛才的key過來：
 



 

選擇默認模型為：kimi-code/kimi-for-codi（OpenClaw的內
置列表是動態更新的，可能當你看到這 篇教程時，已經找不到
對應的精確名稱了，如果出現這種情況請去問AI）



繼上⾯⼀步，然後選擇配置⻜書：

 



⼏個步驟已經說的⾮常清楚了：



如圖進⾏選擇：

 

選擇使⽤skills：Yes



按圖進⾏選擇即可。這⾥可以⾃定義安裝很多依賴，可以先不裝。







hooks這⾥選擇：session-memory



重啟gateway服務：



選擇打開TUI，就會在服務器上打開界⾯，到此為⽌，所有配置選
項都已經安裝完畢了。

 

然後就可以在對話框中進⾏提問交互啦，問下他現在
是什麼模型，右下⻆也會顯⽰token的⽤量。



這個時候打開⻜書也能直接對話了：





🤝 好，⾄此你已經完全安裝配置好OpenClaw了，快去使⽤吧！
 

3.3 例：QQ+Kimi2.5
 

配置 Bot（QQ）

登錄你的騰訊雲：
https://console.cloud.tencent.com/lighthouse

https://console.cloud.tencent.com/lighthouse
https://console.cloud.tencent.com/lighthouse


進⼊後，點擊“應⽤管理”

 

順⼿點⼀下右上⻆的“複製”，把IP地址複製下來，存⼀下，等下要⽤



 

操作如圖所⽰：

三個空填完之後，先別關，再打開⼀個新的⽹⻚。

 

前往QQ開放平臺：https://q.qq.com/#/

⼀定要先註冊！先註冊！然後再登錄（因為它不是QQ登錄，所以⼀
定要先註冊！！！）

 

按步驟註冊完之後，登錄

https://q.qq.com/#/


 

登陸成功後，點擊“機器⼈”，然後“創建機器⼈”



⾃⼰創建吧，按⾃⼰喜好填寫



成功之後，就能看到它了。然後點擊它，進⼊機器⼈詳情。



 

之後操作如圖所⽰：

把⾃⼰添加進去



 

⽤你的QQ掃碼加機器⼈好友吧



加上好友後，此時你們還⽆法對話，因為它⽬前只是
⼀具空殼，給它配置上了OpenClaw之後，你就可 以跟它愉
快的對話啦

 

之後操作如圖所⽰：

IP⽩名單⾥填寫剛剛讓你複製下來的雲服務器的IP地址



 

接著，再“管理”→“開發管理”

複製下來機器⼈的ID和密鑰（注：機器⼈的密鑰⽣成之後⼀定要
存下來，因為你⼀旦關閉後，你的機 器⼈密鑰，就再也看不到了，如
果忘記了，那下次就只能重置了。）

 



好，接下來返回剛剛沒關閉的騰訊雲服務器，完成填寫。

 

OpenClaw的配置
接下來去服務器中輸⼊如下命令：

 

代碼塊

1 openclaw onboard

 

選擇Yes接受⻛險：



然後選擇：QuickStart（快速開始）



 

接下來是選擇模型，我這⾥選擇：MoonshotAI

選擇KimiCodeAPIkey，黏貼Kimi的key過來：
 



 

選擇默認模型為：kimi-code/kimi-for-codi（因為OpenClaw
的內置列表是動態更新的，可能當你看 到這篇教程時，已經找
不到對應的精確名稱了，如果出現這種情況請去問AI你
該怎麼選擇）



選擇通道（接⼊⽅式）：QQ
 



填寫你QQ機器⼈的ID和密鑰



 

接著，按照圖⽚選擇即可：

這⾥可以⾃定義安裝很多依賴，可以先不裝。







hooks這⾥選擇：session-memory



重啟gateway服務：



選擇打開TUI，就會在服務器上打開界⾯，到此為⽌，所有配置選
項都已經安裝完畢了。

 

然後就可以在對話框中進⾏提問交互啦，右下⻆會顯
⽰它的模型和token⽤量。



 

也可以不聊，直接按“Ctrl+C”退出，直接去QQ找它聊天：



🤝 好，⾄此你已經完全安裝配置好OpenClaw了，快去使⽤吧！
 

3.4 例：Discord



注：這部分內容“Discord”寫⾃2026.1.28，⽐較“過時”了，當時還
叫“Clawbot/Moltbot”（現 在已經統⼀叫OpenClaw了），
還把它放過來是為了給想⽤“Discord”的⼈⼀個參考。

在後半部分“Clawdbot（OpenClaw）的配置”中，在現版本中應
該“clawdbot”都改 成“openclaw”

 

配置 Bot（Discord）

前往DiscordDeveloperPortal：
https://discord.com/developers/applications

先點左邊”Applications“，再點右邊”NewApplication“，然後隨
便給它取個名字

https://discord.com/developers/applications


創建好應⽤後，選擇Bot>ResetToken>copy（⼀定要複製
下來，然後存起來，依舊是”第四步： OpenClaw配置“中要⽤到）

 



下滑⻚⾯，打開MessageContentIntent的選項並保存



 

OAuth2URLGenerator中選擇bot



下滑⻚⾯，在BotPermissions中勾選SendMessages和
ReadMessageHistory。



 

繼續下滑⻚⾯，複製bot邀請鏈接。



然後在瀏覽器中打開這個鏈接，然後選擇⼀個⾃⼰的
服務器，相當於把機器⼈bot加⼊到server中。



 

這時候確認下剛才我們給bot的2個權限。



打開Discord：https://discord.com/channels/服務器ID/頻
道ID

然後輸⼊框中@就可以看到剛才添加的機器⼈bot。

https://discord.com/channels/


Clawdbot（OpenClaw）的配置
在服務器中輸⼊如下命令：

 

代碼塊



1 clawdbot onboard

 

選擇Yes接受⻛險：



然後選擇：QuickStart



 

接著是選擇模型供應商的配置，如果上⼀步已經配置
了第三⽅API就不⽤再配了

也可以選擇⾃帶的API：⽐如選GLM4.7,輸⼊key，只需要選擇
默認模型就好了。





接下來是選擇channel，這⾥選擇Discord
 

還挺貼⼼的，把如何獲取token也做了說明。把之前我們創建
的bot的token複製進來。

 



 

然後⻚⾯按照這個做選擇：



這⾥可以⾃定義安裝很多依賴，可以先不裝。







hooks這⾥選擇：session-memory



然後就可以在對話框中進⾏提問交互啦，右下⻆還會
顯⽰你使⽤的模型和token的⽤量。



systemctl --user stop clawdbot-gateway.service

但這並沒結束，因為我們要通過discord來指揮
OpenClaw。

先退出Clawdbot，然後在服務器停⽌服務：
 

代碼塊

1

 

然後重新啟動：



 

代碼塊

1 clawdbot gateway --port 18789 --verbose

啟動成功後，返回Discord，與bot進⾏對話後拿到配對碼。
 

是點擊bot進⾏私聊，⽽不是@聊天。





緊接著返回服務器命令⾏，你需要按下Ctrl+C
（Windows）或者Command+C（MacOS）終⽌ Gateway服
務。

然後粘貼並運⾏如下命令進⾏配對，把Pairingcode替換
為上⾯的“Pairingcode”後⾯的內容。

 



代碼塊

1 clawdbot pairing approve discord <Pairing code>

 

然後再次啟動Gateway
 

代碼塊

1 clawdbot gateway --port 18789 --verbose

 

如果你想要讓它在服務器中靜默啟動，⽽不是關閉終端就停⽌服務
了，你可以輸⼊以下命令：

 

代碼塊

1 nohup clawdbot gateway --port 18789 --verbose > /dev/null 2>&1 &

 

在discord中@機器⼈，可以看到有回覆了：



然後服務器也能看到有回覆了：



 

🤝 好，⾄此你已經完全安裝配置好Clawdbot（OpenClaw）
了，快去使⽤吧！

 

第三部分：OpenClaw的實際應⽤場景
 

例1：如何部署⼀個⾃⼰的Agent併發布到
Moltbook
Moltbook是⾯向AIAgent的專屬社區，這相當於是Agent⾃⼰的
Facebook，也是智能體⾃⼰的X交 流平臺。



⼈類只能圍觀，不能發帖，不能評論，不能投票。



截⽌當前已經有154萬個智能體了，⼀共發了10萬個帖⼦了，⽽
且數量還在不斷增多。



Moltbook中Agent現在開始籌備建⽴⾃⼰的AI宗教了。





甚⾄，Agent⾃⼰在考慮如何賣掉⾃⼰的⼈類主⼈🐶，細思極
恐。





 

那該如何部署⼀個⾃⼰的Agent併發布到Moltbook，讓他參
與到和全球的Agent⼀起聊天，⼀起討 論呢？

只需要在⻜書中把這個提⽰詞丟給Bot就好啦，提⽰詞：
 

👋
Readhttps://moltbook.com/skill.mdandfollowtheinstr
uctionstojoinMoltbook

https://moltbook.com/skill.md


 

OpenClaw會給⼀個認證鏈接，需要⽤X來認證認領⼀下。



第⼀步，發佈⼀條推⽂：



發完後點這⾥：



 

第⼆步，粘貼剛才的推⽂鏈接

也可以給個郵箱，能獲得你的智能體的⼀些活動信息。







⼤約等待個⼏分鐘，就已經加⼊完成。如果持續沒有反應，可以刷新
下當前⻚⾯。



點擊⾃⼰的智能體進去，也能看到主⼈的信息：



等你認領成功後，我就可以在Moltbook上發佈內容、評
論、點贊，並與其他AI代理互動了！

 

例2：定時任務





 

例3：Skill即插即⽤

KimiK2.5配合OpenClaw，我直接讓它給我下載了我⾃⼰開發的⼩
紅書skills：



因為這個skill需要API，我直接讓它放在環境變量中。
 



 

然後直接輸⼊需求：⽣成⼩紅書封⾯圖，主題為：「臘⼋節南北⽅習
俗」

OpenClaw就幫我⽣成好了這個⼩紅書的封⾯圖：





這操作簡直不要太⽅便，還要什麼APP？Agent幫我⾃動
調⽤skills完成結果。

 

例3：⾃然語⾔驅動複雜⼯作
 

你可以在⻜書中丟給⽂章給kimik2.5，⼀鍵轉換為⽹⻚，給
⼀個可訪問的鏈接：



 

打開這個鏈接後，就看到⽹站了：



我彷彿看到了未來的形態，我們不需要⼀個⼜⼀個的
APP，我們真正需要的是能⼲活的Agent。
它會⾃⼰去調⽤⼯具，最終給⼀個滿意的結果。

這或許是我認為OpenClaw最有價值的地⽅。



 

例4：收集整理信息
你可以在discord中⽤@bot的⽅式來遠程指揮Clawdbot⼲活。

 

⽐如，我直接來⼀個問題：

 

代碼塊

1 我搜集整理⼀下最新的關於Clawdbot 的信息，告訴我該怎麼配置和使⽤，並

2 給我在 GitHub 或者 X 上找出 10 個最佳實踐。

我錄了⼀個視頻，⼤家可以感受⼀下，⾮常刺激：

 

可以看到Clawdbot（OpenClaw）會⾃⾏去搜索，並且給到我
想要的信息，最⽜X的是，這傢伙居然 給我推薦了相關的
discord社區，我靠，真貼⼼。



 

然後我⼜直接在⼿機上，讓Clawdbot（OpenClaw）幫我
把剛剛找到的結果保存在電腦指定的⽂件 夾，我的要求如下：

 

代碼塊

1 你把剛剛⽣成的信息保存成markdown⽂檔，放在我的電腦claw⽂件夾下，

2 你需要新建這個⽂件夾



我喝了⼏⼝⽔的功夫，Clawdbot（OpenClaw）就已經幫
我把事情做好了。



⽽它⼜可以和“定時任務”結合起來，⽐如，讓他每天早上9點都整理⼀
份發給你。

 

例5：從想法到上線：OpenClaw如何重塑⼯作流
 

Openclaw+OpenCode才是vibecoding的最棒組
合！

 



我真的實現了躺在床上指揮AIAgent來Coding，並⾃動發
佈到GitHub，然後⾃動部署到Vercel。

 

⽤Openclaw+OpenCode+GitHub+Vercel實現了⽹站的開
發，部署上線。

 

這個過程全程是由Openclaw在我的私⼈服務器完成的。
 

這已經不是vibecoding了，我⼤膽的來造⼀個新名詞吧，姑且就
叫AgentCoding。

 

也許後⾯，⼈們會有更加炫酷的名字，但這⼀切都不重要了。

 

我很興奮，為了防⽌你說我在瞎扯淡，我決定公佈所
有我和Openclaw的聊天記錄。
我全程並沒有使⽤什麼⾼深的技術，也沒有操作過服務器，我全程是
⽤最簡單的提⽰詞來完成的。

 

這個項⽬是Openclaw全⾃主完成的：



 

遊戲完全可⽤：







下⾯是我和Openclaw的全部聊天。

先安裝opencode：

 



新建⽬錄⽤做項⽬⽬錄：



切換⽬錄，啟動opencode：



⽤opencode來開發貪吃蛇遊戲：



提供我的GitHub信息，讓他連：



按照它給的提⽰，創建⼀個token，權限就給倉庫權限，直接
丟給他token。



這⾥⼀定記得開啟部分權限，防⽌它瞎搞。

 

它說已經推送好了：



我打開GitHub看下，果然有了，已經⾃動將代碼推送到GitHub
了。



然後讓它部署到Vercel，⽅便得到⼀個可訪問的⽹⻚鏈接：



 

同樣按照要求，給個token，就已經完成了⾃動部署。



🐂🍺，就已經完成了全鏈路的⾃動化，真的⿇了，兄弟們，雖然只
是跑通了閉環，但Openclaw想象 空間真的⽆限。

 

我甚⾄直接讓但Openclaw記錄下這個過程，並寫⼀篇⽂章，推
送到剛才這個倉庫，這個由Agent⾃ 主開發部署的倉庫。



 

提⽰詞；這個過程太棒了，我打算寫⼀篇⽂章，你幫我直接根據你剛
才的步驟，⽣成⼀篇⽂章，標題 是：⽤
Openclaw+OpenCode+GitHub+Vercel實現
AgentCoding，最好是有流程圖詳細解釋下這個 步驟



然後打開GitHub看，也已經有了描述：



下⾯，我把Openclaw⽣成的教程也貼出來，⽅便⼤家看看。
Openclaw的應⽤彷彿打開了潘多拉魔 盒，未來，coding的範
式是不是可以變為agentcoding，每⼀個⼈都有⼀個專屬agent，
幫我們 coding，或者做任何我們希望做的事情。

 



OpenClawAIAgent全程⾃動⽣成，記錄從需求到上
線的完整開發流程

🐍貪吃蛇遊戲+AgentCoding完整教程

本⽂檔由「OpenClawAIAgent」全程⾃動⽣成，記錄從需
求到上線的完整開發流程。

📱「在線試玩」:https://myopencode.vercel.app

📝「項⽬源碼」:https://github.com/freestylefly/snake-
game 🤖「⽣成⼯
具」:OpenClaw+OpenCode+GitHub+Vercel

 

⽤OpenClaw+OpenCode+GitHub+Vercel實現
AgentCoding 從零開始，讓AIAgent幫你寫代碼、管理版
本、⾃動部署，全程⽆需離開終端！

📋概述

本⽂將介紹如何構建⼀個完整的「AI驅動開發⼯作流」：

本⽂將介紹如何構建⼀個完整的「AI驅動開發⼯作流」：

• 「OpenClaw」-AI助⼿運⾏平臺，協調所有⼯具

• 「OpenCode」-AI編程助⼿，⾃動⽣成代碼

• 「GitHub」-代碼託管和版本管理

• 「Vercel」-⾃動化部署和託管

https://myopencode.vercel.app/
https://github.com/freestylefly/snake-game
https://github.com/freestylefly/snake-game


─────────────────────────────────────────────────────

通過這個⼯作流，你只需要告訴AI要做什麼，剩下的代碼編
寫、提交、部署全部由Agent⾃動完成。

 

🔄完整流程圖

 

代碼塊

1

──────────────┐│ AgentCoding完整⼯作流
│└─────────────────────────────────────────────
───────────────── ───────────────┘

2 ┌──────────────┐ │ ⽤⼾需求 │ "幫我創建⼀個貪吃蛇遊戲並部署上
線"

└──────┬───────┘ │

▼┌────────────────────────────────────────────
───────────────── ─────┐│ Step1:環境準備(OpenClaw協調)
││
┌─────────────┐┌─────────────┐┌─────────────┐
││ │安裝OpenCode││安 裝 GitHubCLI││安裝VercelCLI│ ││ │(AI編
程)││(代碼託管)││(⾃動部署)│ ││
└──────┬──────┘└──────┬──────┘└──────┬──────┘
│└─────────┼────────────────┼────────────────┼─
───────────────── ────┘ ││ │ ▼▼

▼┌────────────────────────────────────────────
───────────────── ─────┐│ Step2:AgentCoding(OpenCode) ││
┌──────────────────────────────────────────────
───────────┐ ││ │⽤⼾:"創建⼀個貪吃蛇遊戲"│ ││ │││ ││ │▼│
││ │



┌──────────────────────────────────────────────
───┐ │ ││ ││OpenCodeAIAgent││ ││
││┌──────────┐┌──────────┐┌──────────┐││ ││

│││⽣成HTML││⽣成CSS││⽣成JS│││ ││
│││index.html││style.css││game.js│││

││ ││└──────────┘└──────────┘└──────────┘││ ││ │
└──────────────────────────────────────────────
───┘ │ ││
└──────────────────────────────────────────────
───────────┘
│└─────────────────────────────────────────────
───────────────── ────┘ │

▼┌────────────────────────────────────────────
───────────────── ─────┐│ Step3:代碼管理(GitHub) ││
┌──────────────────────────────────────────────
────────────┐

││ │1.gitinit初始化倉庫│ ││ │2.gitadd.添加⽂件│ ││ │3.gitcommit-
m"Initial commit"提交│ ││ │4.創建GitHub倉庫(通過API)│ ││ │5.gitpush-
uoriginmaster推送到 遠程│ ││

└──────────────────────────────────────────────
────────────┘
│└─────────────────────────────────────────────
───────────────── ────┘ │

▼┌────────────────────────────────────────────
───────────────── ─────┐│ Step4:⾃動部署(Vercel) ││
┌──────────────────────────────────────────────
────────────┐ ││ │1.vercel--token<TOKEN>登錄並關聯│ ││ │2.
⾃動檢測項⽬類型(靜態⽹站)│ ││ │3. 構建並上傳到 VercelCDN│ ││ │ 4.
分配域名: https://myopencode.vercel.app │ ││
└──────────────────────────────────────────────
────────────┘



│└─────────────────────────────────────────────
───────────────── ────┘ │ ▼ ┌──────────────┐ │ ⽹
站上線 │ 🎉 訪問鏈接，遊戲可玩！ └──────────────┘

 

🛠詳細步驟

第⼀步：環境準備

1.1安裝OpenCode（AI編程助⼿）
 

代碼塊

1 # 安裝 OpenCodenpm install -g opencode-ai

2 # 驗證安裝opencode --version

 

1.2安裝GitHubCLI（代碼管理）
 

代碼塊

1 # 下載並安裝curl -fsSL

https://github.com/cli/cli/releases/download/v2.63.2/gh_2.63.2_linux_amd
64.tar. gz | tar -xz -C /tmpcp /tmp/gh_2.63.2_linux_amd64/bin/gh
/usr/local/bin/

2 # 驗證gh --version

 



1.3安裝VercelCLI（⾃動部署）
 

代碼塊

1 # 安裝 Vercel CLInpm install -g vercel

2 # 驗證vercel --version

第⼆步：創建項⽬⽬錄

 

代碼塊

1 # 創建項⽬⽬錄mkdir -p ~/myopencodecd ~/myopencode

2 # 初始化 Git 倉庫git init

3 # 配置 Git ⽤⼾信息git config --global user.email "your@email.com"git config -
-

global user.name "yourname"

 

第三步：AgentCoding（核⼼步驟）

⽅式⼀：使⽤OpenCode交互模式
 

代碼塊

1 # 啟動 OpenCode（需要 PTY 模式）# 在 OpenClaw 中使⽤：bash pty:true

workdir:~/myopencode command:"opencode"



 

然後在OpenCode中輸⼊：
 

代碼塊

1 創建⼀個貪吃蛇遊戲，使⽤ HTML5 Canvas，包含完整的遊戲邏輯、得分系統和
響應式設計

 

⽅式⼆：使⽤OpenCode⾮交互模式
 

代碼塊

1 # 直接運⾏任務opencode run "Create a complete Snake game using HTML5
Canvas,

CSS, and JavaScript"

 

⽅式三：⼿動創建（備⽤⽅案）

如果OpenCode運⾏有問題，可以直接創建⽂件：

「index.html:」
 

代碼塊

1



<!DOCTYPE html><html lang="zh-CN"><head> <meta charset="UTF-8">
<meta

body { font-family: 'Segoe UI', Tahoma, Geneva, Verdana, sans-serif;

name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> <title>
貪吃

蛇遊戲</title> <link rel="stylesheet" href="style.css"></head><body>
<div class="container"> <h1>🐍 貪吃蛇遊戲</h1> <div class="game-
info">

<div class="score">得分: <span id="score">0</span></div>

<div class="high-score">最⾼分: <span id="highScore">0</span></div>
</div> <canvas id="gameCanvas" width="400" height="400"></canvas>
<div class="controls"> <p>使⽤⽅向鍵 ↑↓←→ 控制蛇的移動</p>
<button id="startBtn">開始遊戲</button> <button id="pauseBtn">暫停
</button> <button id="restartBtn">重新開始</button> </div>

<div id="gameOver" class="game-over hidden"> <h2>遊戲結束!</h2>

<p>最終得分: <span id="finalScore">0</span></p> <button

id="playAgainBtn">再玩⼀次</button> </div> </div> <script
src="game.js"></script></body></html>

 

「style.css:」
 

代碼塊

1 * { margin: 0; padding: 0; box-sizing: border-box;}

2

background: linear-gradient(135deg, #1a1a2e 0%, #16213e 100%); min-
height: 100vh; display: flex; justify-content: center; align-items: center;



.container { text-align: center; padding: 20px; background: rgba(255,

color: #fff;}

3

255, 255, 0.05); border-radius: 20px; box-shadow: 0 8px 32px rgba(0, 0,
0, 0.3);}

4 h1 { background: linear-gradient(45deg, #00d4aa, #00a8e8); -webkit-

background-clip: text; -webkit-text-fill-color: transparent;}

5 #gameCanvas { border: 3px solid #00d4aa; border-radius: 10px;

background: #0a0a0a;}

 

「game.js:」(完整遊戲邏輯代碼)
 

第四步：推送到GitHub

4.1提交代碼
 

代碼塊

1 # 添加所有⽂件git add .

2 # 提交git commit -m "Initial commit: Snake game with HTML5 Canvas"

 

4.2創建GitHub倉庫並推送



「⽅式⼀：使⽤GitHubCLI」
 

代碼塊

1 # 登錄 GitHubecho "YOUR_GITHUB_TOKEN" | gh auth login --with-token

2 # 創建倉庫gh repo create snake-game --public --description "A classic Snake

game"

3 # 推送git push -u origin master

 

「⽅式⼆：使⽤API直接創建」
 

代碼塊

1 # 通過 API 創建倉庫curl -X POST https://api.github.com/user/repos \ -H

"Authorization: token YOUR_GITHUB_TOKEN" \ -H "Accept:
application/vnd.github.v3+json" \ -d '{ "name": "snake-game",
"description": "A classic Snake game built with HTML5 Canvas", "private":
false }'

2 # 添加遠程倉庫並推送git remote add origin

https://username:token@github.com/username/snake-game.gitgit push -u origin
master

 

第五步：部署到Vercel



5.1使⽤VercelCLI部署
 

代碼塊

1 # 進⼊項⽬⽬錄cd ~/myopencode

2 # 使⽤ token 部署vercel --token YOUR_VERCEL_TOKEN --yes --prod

 

部署成功後，會輸出類似：

 

代碼塊

1 Production: https://myopencode-xxx.vercel.app

 

5.2關聯GitHub倉庫（可選）

VercelCLI會⾃動檢測並關聯GitHub倉庫，實現⾃動部署：

• 每次push到GitHub，Vercel⾃動重新部署

• ⽀持預覽部署（PullRequest）
 

🎯完整命令速查表



💡核⼼優勢

 

1.「全程⾃動化」

• 從需求到上線，⽆需⼿動編寫代碼

• AIAgent理解⾃然語⾔，⾃動⽣成完整項⽬

2.「⽆縫集成」



• OpenClaw作為中控，協調所有⼯具

• GitHub管理版本，Vercel⾃動部署

3.「即時反饋」

• ⼏分鐘內從想法到可訪問的⽹站

• 每次修改⾃動重新部署

4.「可擴展性」

• 可以輕鬆擴展到更復雜的項⽬

• ⽀持React、Vue、Next.js等框架

🔧常⻅問題

Q1:OpenCode卡住不響應？

「解決」:使⽤⾮交互模式或直接⽤GPT/Claude⽣成代碼後⼿動
保存

Q2:GitHub推送失敗？

「解決」:檢查token權限，需要 repo 權限

Q3:Vercel部署失敗？

「解決」:確保項⽬結構正確，靜態⽹站不需要額外構建配置
 

🚀進階玩法



⾃動評論到PR
 

代碼塊

1 # OpenCode 審查代碼後⾃動評論gh pr comment <PR_NUMBER> --body
"$(cat review.md)"

 

定時⾃動更新

 

代碼塊

1 # 使⽤ cron 定時讓 AI 更新⽹站內容cron action:add job:{ "schedule": {"kind":

"cron", "expr": "0 9 * * 1"}, "payload": {"kind": "agentTurn", "message":
"更新 ⽹站內容"}}

 

多Agent協作
 

代碼塊

1 # 同時運⾏多個 OpenCode 處理不同任務bash pty:true background:true

command:"opencode '設計前端界⾯'"bash pty:true background:true
command:"opencode '編寫後端 API'"

 

📊實際案例數據



本次貪吃蛇項⽬：

• 「開發時間」:~5分鐘（Agent⽣成代碼）

• 「代碼⾏數」:~400⾏（HTML/CSS/JS）

• 「部署時間」:<10秒

• 「最終鏈接」:https://myopencode.vercel.app
 

📝總結

通過「OpenClaw+OpenCode+GitHub+Vercel」的
組合，我們實現了⼀個完整的AI驅動開發⼯ 作流：

1. 「說」-告訴AI你要什麼

2. 「寫」-AI⾃動⽣成代碼

3. 「存」-⾃動提交到GitHub

4. 「上線」-⼀鍵部署到Vercel
這種⼯作流特別適合：

• 快速原型開發

• 個⼈項⽬

• 學習新技術

• ⾃動化重複任務

https://myopencode.vercel.app/


 

🔗相關鏈接

• OpenClaw:https://docs.openclaw.ai

• OpenCode:https://opencode.ai

• GitHub:https://github.com

• Vercel:https://vercel.com

• 本案例GitHub倉
庫:https://github.com/freestylefly/snake-game

• 在線演⽰:https://myopencode.vercel.app

https://docs.openclaw.ai/
https://opencode.ai/
https://github.com/
https://vercel.com/
https://github.com/freestylefly/snake-game
https://myopencode.vercel.app/

